1846  -   Kurzregeln

Allgemeines:

· Wechsel 1 AR,  immer 2 OR’s

· Pro Spieler und Gesellschaft max. 60 % der Aktien, max. 50 % im Pool, 80 % im Betriebskapital

· Bankgeld insgesamt unterschiedlich: 3 Sp. 6500 $, 4 Sp. 7500 $, 5 Sp. 9000 $, Startgeld immer 400 $.

· Lok-Pflicht: Notfinanzierung, kein Bankrott, Spieler scheidet aus, alle Aktien in den Pool, neuer Direktor muss evtl. weiter notfinanzieren, sonst Gesellschaft in Receivership

· Spielende: kompletter Block von OR’s nach Geldende
Startpaket:

· zuerst Verteilung der 4-8 Privatpapiere und 2 Kleinbahnen 

(bei 3 und 4 Spielern werden je 2 bzw. 1 Papier der Gruppe II und III aussortiert):

Die Privatbahnen und N Spielernummern werden gemischt, entgegen dem Uhrzeigersinn, beginnend mit dem Spieler rechts vom Deal zieht jeder Spieler N+2 Karten, wählt eine verdeckt aus, mischt den Rest , legt diesen unter den Stapel, dann ist der nächste Spieler dran. Diese Prozedur wird wiederholt, bis ein Spieler nur Nummernkärtchen zieht, oder nur eine Privatbahn übrig ist. Diese kann der Spieler am Zug zum aufgedruckten Preis nehmen, ansonsten fällt der Preis um 10 $ und wird dem nächsten Spieler angeboten, usw. bis Null $. Alle zahlen dann die aufgedruckten Preise ihrer Papiere.

Kleinbahnen MS und Big4 haben einen Pöppel, eine L2 am Start und 60$, bzw. 40 $ Kapital, der Rest des Kaufpreises geht an die Bank als Schuldentilgung, schütten 50%/50%.

· dann Eröffnung der Gesellschaften (bei 3 und 4 Sp. werden 2 bzw. 1 Gesellschaft aus der Gruppe C&O,PA,Erie entfernt) mit bereits 20% der Aktien:1x20 %/ 8 x 10 %, Startkurs 40-150 K, Geld pro Aktie, Init-Aktien schütten ins Betriebskapital

· IC bekommt einmal Aktienwert zusätzlich ins Betriebskapital, hat 5 kostenlose Baufelder

· in Start-AR kein Aktienverkauf möglich

Aktienrunden:
· Init- und Pool-Aktien sind immer zum aktuellen Kurs kaufbar, lineares Kurstableau

· Kurswert verändert sich nur bei Verkauf des Direktors 1 Feld nach links

· Solange Gesellschaft nicht agiert hat, darf nur der Direktor verkaufen

· Gesellschaft im „closed“ sofort aus dem Spiel incl. Pöppel

· Verkäufe zuerst, dann 1 Kauf

· Ende der AR: Ges. ausverkauft 1 Feld nach rechts, Aktien im Pool 1 Feld nach links.

Operationsrunden:
· Achtung!! 1. OR agieren Gesellschaften in umgekehrter Kursreihenfolge (gleiche von oben)!!

· In Phase I und II Ankauf von Privatpapieren und Kleinbahnen für 1 $ - 100 % des Kaufpreises jederzeit in der OR möglich (von MS und Big4 wird Lok und Pöppel übernommen, falls Loklimit erlaubt)

· Jederzeit Aktienhandel möglich: Verkauf von Init an Pool, max. so viele % im Pool wie in Spielerhand, Preis 1 Feld links vom KW, oder Kauf von einer bis aller Aktien aus Pool, Preis 1 Feld rechts von KW.

· Bauen: 2 gelbe Teile oder 1 gelbes und 1 Plättchen hochrüsten, kostet immer 20 $ (Ausnahme IC) oder Preis des Feldes, Brücke muss beim zweiten Plättchen bezahlt werden, strenge Bauregel.

· Pöppeln: 80 $ pro P., 4 Ges. haben reservierte Plätze, die mit Verbindung 40 $, sonst 60/100 $ kosten

· Fahren: Chicago nur einmal, nie Ost-Ost oder West-West, N/M-Loks suchen sich N zählende aus M befahrenen Städten aus.

· Einsparen, Halb- oder Vollausschütten möglich

· Veränderung des Kurswertes: 

1) Einsparung und Ausschüttung bis weniger als 50% des Kurswertes: 1 Feld nach links

2) Ausschüttung 50 % bis weniger als 100% des Kurswertes: Kurswert bleibt 

3) Ausschüttung 100 % bis 199 % des  Kurswertes: 1 Feld nach rechts

4) Ausschüttung 200 % bis 299 % des  Kurswertes: 2 Felder nach rechts

5) Ausschüttung mehr als 300 % des  Kurswertes und Kurs größer als 150: 3 Felder nach rechts

· Lokkauf: 
· Es gibt keine L3 

· L4 oder L3/5 macht grün 

· L5 oder L4/6 macht braun, L2 phasen out (fahren noch einmal, zählen nicht zum Limit,können nicht gehandelt werden), Privatpapiere schließen, höhere Auslandswerte

· L6 oder L7/8 macht grau, L4 und L3/5 phasen out, Privatpapierpöppel entfernt

· Notfinanzierung beliebige Lok, evt. Verkauf Init in Pool: für jede Aktie KW 1 Feld nach links und Ausschüttung 1 Feld weiter links

