18US  -   Kurzregeln








Allgemeines:





Grundregeln wie 1830


Wechsel 1 AR,  2 OR’s


Pro Spieler und 4- oder  5-Aktien-Gesellschaften max. 75%, bzw. 60 % der Aktien möglich, bei 10-Aktien-Gesellschaften oder Systemen alle verfügbare Aktien, also bis 50 %, max. alle verfügbaren Aktien außer der Direktor-Aktie im Pool


Startgeld immer 200 $, Bankgeld 12000 $


Am Spielbeginn liegen alle Pöppel (plus die Umwandlungspöppel der Eastern Companies und der Verdoppelungspöppel der Land Grant Companies in den Spezialfeldern) 


Lokpflicht für alle Gesellschaften außer Land Grant vor der Umwandlung und Baupflicht bei Land Grant Co.: Spieler-Bankrott möglich, scheidet aus, kein Spielende


Spielende: kompletter Block von OR’s nach Geldende 


Lineare Kurstabelle (60 - 400)


Papierlimit: 2 Spieler 19 Papiere, 3 Sp. 13 P., 4 Sp. 10 P., 5 Sp. 8 P., 6 Sp. 7 P.





Start-AR:





zuerst EASTERN RAILROAD CONVENTION ( = Versteigerung der Sitzreihenfolge und Zwangskauf eines Privatpapiers der Eastern Concession): jeder bietet geheim 0 $, 5 $ oder 10 $, dann kauft man nach Reihenfolge, höchster zuerst, bei Gleichstand nach geloster Sitzreihenfolge jeweils genau 1 Privatpapier, bei 2 – 5 Spielern kommen nicht verkaufte Konzessionen in den Pool, Papiere schließen mit der Western Railroad Convention


Festlegung der Sitzreihenfolge für den Rest des Spiels: Spieler mit meistem Restbargeld bekommt Priority Deal, dann folgen die Spieler mit absteigendem Bargeld in der weiteren AR


Dann eine der folgenden Aktionsmöglichkeiten:


Eröffnung einer 4-Share Eastern Company: Kurs 65 – 110 $, Direktor-Aktie kostet doppelten Kurswert, Gesellschaft erhält aber 4 x Kurswert BK, die anderen zwei Aktien gehen sofort in den Pool, Heimatpöppel und einen zweiten legbaren, baut nur ein gelbes oder grünes (auch sofort) Teil pro OR (nach Erreichen der Zielstädte mit Erhalt eines kostenlosen Verdoppelungspöppels,  Umwandlung in 5-Share und Geld für die 5.Aktie, die in den Pool kommt, auch braune Teile erlaubt, nach Umwandlung in 10-Share und Erhalt des 4. kostenpflichtigen Pöppels auch graue Teile, je nach Phase), Lokpflicht. 


Kauf einer Aktie einer bereits eröffneten Gesellschaft aus dem Pool


Kauf einer im Pool liegenden Eastern Concession


Passen


in Start-AR kein Verkauf von Aktien möglich








Aktienrunden:





Betriebskapital- und Pool-Aktien sind immer zum aktuellen Kurs kaufbar


Kurswert verändert sich nur pro Verkauf des Direktors 1 Feld nach links


Verkäufe zuerst, dann 1 Kauf


Aktien von Gesellschaften, die noch nicht operiert haben, dürfen nicht verkauft werden

















Western Railroad Convention:





Vor der AR nach Kauf der 1. L4 findet die WESTERN RAILROAD CONVENTION statt          ( = Versteigerung der Privatpapiere der Western Concession, gleichzeitig schließen alle Papiere der Eastern Concession): erster Spieler bietet ein Papier an, kann trotzdem passen, Versteigerung reihum in 5 $-Stufen, alle Papiere müssen einzeln angeboten werden, kein Aktienverkauf möglich, bei Verkauf von P11 kommen alle L4 als 2G in den Pool (lösen aber keine braune Phase aus!), nächste Lok in Bank damit 3E/2G


Nur nach Verkauf des Pacific Railway Acts (P11) ab der folgenden AR Eröffnung einer Land Grant Company möglich: Kurs 65 – 110 $, Direktor-Aktie kostet doppelten Kurswert, zur Eröffnung 60 % erforderlich, Gesellschaft erhält aber 5 x Kurswert BK, dann erst gehen die anderen zwei Aktien in den Pool und sind kaufbar, Heimatpöppel und zwei weitere legbare, muss ein gelbes oder grünes Teil pro OR legen (Bankrott möglich), kann aber noch zwei weitere gelbe Teile legen, aber Baukosten siehe unten (nach Erreichen der Zielstädte mit Erhalt eines kostenlosen Verdoppelungspöppels Umwandlung in 10-Share und Erhalt des    4. kostenpflichtigen Pöppels nur noch ein Teil pro OR ,aber auch bis grau, je nach Phase), keine Lokpflicht bis Umwandlung, aber Einnahmen durch Bauzüge und bei Erreichen der Zielstadt „Golden Spike“ (einmalige Ausschüttung je nach Menge der Bauzüge, markiert durch Verdoppelungspöppel in der roten Zone der Aktientabelle plus ein Feld nach rechts in der Kurstabelle)


Nach Verkauf des Pacific Railway Acts (P11) ab der folgenden OR:


4-Share-Eastern, die ihre Zielstadt nicht erreicht haben, können auch in 5-Share umwandeln, bekommen aber den Verdoppelungspöppel als normalen Pöppel, der bezahlt werden muss


5-Share-Eastern können in 10-Share umwandeln: 5 x Kurswert ins BK, aber keine Aktien, Gesellschaft schüttet ab jetzt nur 50 % an Aktionäre,   50 % bleiben in der Bank, erhält normal legbaren 4. Pöppel








Systeme:


ab der grauen Phase  immer vor der AR


aus zwei 10-Share-Gesellschaften wird ein System


gemeinsames Netz und gemeinsamer Direktor erforderlich


die schwächere Gesellschaft wird in die stärkere umgewandelt mit 4 Lokplätzen und 8 Pöppel (davon 2 Verdoppelungspöppel), Bauzug ein gelbes und ein upgrade Teil


Direktor 20 %-Aktie (1 Papier aus 2 x 20 %) plus 6 x 5 %-Aktien


Die Kurswert-Differenz muss bezahlt werden, andernfalls wird ausbezahlt und Aktie in den Pool, Direktor muss das Geld haben, sonst keine Fusion.


Systeme dürfen letzte permanente Lok nicht verkaufen















































Operationsrunden:





Ankauf von Western Konzessionen (P7 bis P9 und P12) zum festen Wert von Spieler oder von unverkauften aus der Bank, schließen nur bei Nutzung der Sondereigenschaft


Bauen : 


Gesellschaften siehe oben


Braune Grenzen und Berge kosten 20 $, blaue Brücken 10 $


Teile 7, 8 und 9 werden in grüne Kleinstadtteile hochgerüstet, dabei muss ein Pöppel gelegt werden (blockiert aber nicht!), bei weiterer Hochrüstung in braun kein Pöppel erforderlich, aber ein zweiter Pöppelplatz entsteht


4-Share-Eastern erreicht Zielstadt: Umwandlung in 5-Share: 5. Aktie in Pool, Kurswert ins BK, Verdoppelungspöppel


5-Share-Land Grant erreicht Zielstadt: Umwandlung in 10-Share: keine neuen Aktien (Staat übernimmt sozusagen 50 %), aber dafür  5 x Kurswert ins BK, Verdoppelungspöppel


Pöppeln: 


20 $ pro Hex zum nächsten Pöppel


Verdoppelungspöppel bei Zielbahnhof ist gratis, wird in Spezialfelder der Karte gelegt, blockiert keinen Pöppelplatz.


Fahren: 


Kleinstädte machen Strecke, zählen aber nicht zum Limit


Verdoppelungspöppel verdoppelt Wert der Stadt (evtl. vervierfacht)


Land Grant Companies müssen für Bauzüge aus dem BK bezahlen (1 Teil gratis, aber Pflicht, 2 Teile 80 $, 3 Teile 120 $), schütten diese Gelder aber als Einnahmen an die Aktionäre, deshalb keine Lokpflicht bis zur Umwandlung, pro Teil ein Feld nach rechts in der „roten Zone“ (für „Golden Spike“)


Gesellschaft mit L2/L3/L4 und/oder ohne G-Loks bekommt einmalig pro OR Freight Bonus nach Phase


E-Loks zählen nur Großstädte, Coast-to-Coast-Bonus von W nach E verdoppelt den Wert einer angefahrenen Stadt


G-Loks fahren keine Strecke, zwei G-Loks werden in ihrem Wert addiert, zählen erstens Pöppel bis zu ihrem Wert und zweitens den Freight Bonus pro liegenden Pöppel


6 H-Loks (nach erster 4E) fahren 1 oder 2 Hex mehr als Pöppelfeld, 1H oder 2H frei wählbar, permanent., erfüllen Lokpflicht


Pool-Aktien schütten ins BK


Einsparen oder Vollausschütten möglich


Veränderung des Kurswertes:


Einsparung : 1 Feld nach links


Ausschüttung bis weniger als 100% des Kurswertes: Kurswert bleibt 


Ausschüttung mindestens 100 % des  Kurswertes: 1 Feld nach rechts


Nur 10-Share-Gesellschaften: 						Ausschüttung mindestens 200 % des  Kurswertes: 2 Felder nach rechts


Lokkauf: sofort auch von anderen Gesellschaften, Loklimit immer zwei 


Notkauf: es muss nicht billigste verfügbare Lok gekauft werden, bei Bankrott Spieler aus dem Spiel, alles in den Pool, in nächster AR verfügbar, Restgeld des bankrotten Spielers in BK der Gesellschaft (Gesellschaft agiert nicht, Kurswert bleibt unverändert)


Am Ende von 2 OR’s vor der Western Railroad Convention wird oberste Lok in den Pool gelegt (zählt nicht für P5 als Verkauf, aber für Phasenwechsel)


In der ersten OR nach der Western Railroad Convention kann eine Gesellschaft eine L4 für 250 $ in eine 2G umwandeln


