18MEX  -   Kurzregeln





Allgemeines:


-	Grundregeln wie 1830


-	Wechsel 1 AR,  gelb 1 OR, grün 2 OR’s, braun 3 OR's


-	Pro Spieler und Gesellschaft max. 60 % der Aktien möglich, max. 50 % im Pool, mehr als 50 % im Betriebskapital möglich


-	Startgeld: 3 Spieler 625 $, 4 Sp. 500 $, 5 Sp. 450 $


- 	Papierlimit: 3 Sp. 19 P., 4 Sp. 14 P. 5 Sp. 11 P.


-	Lok-Pflicht bei legaler Strecke: Spieler-Bankrott möglich, dann sofortiges Spielende


-	Spielende sonst: nach Geldende oder Gesellschaft auf KW 200 $ wird nur aktuelle OR zu Ende gespielt





Startpaket:


-	zuerst Versteigerung der Privatpapiere 1 bis 7: wie 1830


	P1,P2 + P6 sind normale Privatbahnen, Ankauf 50 % - 150 % möglich ab L3                                                                                       P 3 - 5 sind kleine Gesellschaften (Vorbahnen: P3+4 je 5% NdM, P5 10% UdY) bauen nur 1 gelbes Teil pro OR, haben 0 $ Betriebskapital am Start, aber eine L2, dürfen diese nicht verkaufen oder eine weitere Lok kaufen, schütten 50%-50%, keine Post, schließen mit der 5. L3, dann Aktienumwandlung, kein Ankauf möglich)                                           P7 ist der zukünftige NdM-Direktor( schließt mit Lokkauf der NdM),  weitere NdM-Aktien dürfen erst mit Schließung der Vorbahnen gekauft werden.


-	dann mögliche Eröffnung der anderen Gesellschaften:                         


Start mit Verkauf der Direktor-Aktie (1x 20 % / 8 x 10 %, bei 50 % eröffnet,                                  2 - 4 Pöppel, Heimatpöppel wird erst in 1. OR bei Aktion gelegt,                                       Startkurse 60/70/75/80/90 $, sofort 100 % Betriebskapital, Pool-Aktien schütten ins Betriebskapital) 


-	in Start-AR kein Aktienverkauf möglich





Aktienrunden:


-	Getrennte Kurse für Init- und Pool-Aktien


-	Kurswert verändert sich pro verkaufter Aktie 1 Feld nach unten


-	Verkäufe zuerst, dann 1 Kauf, aber 1 Aktie kaufen und verkaufen möglich





Operationsrunden:


-	Posteinnahmen: bei Besitz einer Lok Wert des Heimatbahnhofes


-	Bauen : 2 gelbe Teile oder 1 Upgrade


-	Pöppeln: wie 1830


-	Fahren: Kleinstädte zählen nicht zum Limit, 4D-Züge verdoppeln 4 Städte oder Ausland, Kleinstädte nur einfach


-	Einsparen oder Vollausschütten möglich


-	Veränderung des Kurswertes: wie 1830


-	Lokkauf:  1) aus der Bank nur 1 Lok pro OR, ab L4 auch mehrere                             	   2) von anderen Gesellschaften zusätzlich, auch schon ab L2 zu 1 - x $


-	Verschrottung: L2 + L3 sofort, L4 fährt noch einmal (wird obsolet)


-	Notfinanzierung: aus der Bank billigste Lok


-	Privatpapiere P1 + P2 + P6 können ab L3 jederzeit in der OR für 50 % bis 150 % des Wertes angekauft werden, schließen mit L5 (außer P7 NdM kauft Lok)


-	NdM-Fusion: nach Kauf der ersten L5 kann einer der anderen Direktoren seine Gesellschaft unter Umwandlung der Direktoraktie in eine NdM-Aktie (10%) in die NdM fusionieren, die anderen Aktien werden zu 50 % aufgerundet entschädigt.                                                


      Falls es keine Fusion gibt (z. B. weil die NdM noch nicht eröffnet ist), wird das Papierlimit um eins erhöht.


