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Innenarchitekt (3 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Wirfel mit der 3 nehmen, erhalten Sie zusatzlich 5 SP.

Kaltmamsell (2 Kronen; einmalig): Sie erhalten 4 Strudel.

Kellnerin (6 Kronen; einmal pro Durchgang): Sie erhalten 1 Torte.

Konditor (3 Kronen; einmalig): Sie erhalten 4 Torten.

Kiichenhilfe (3 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Wiirfel mit der 6 nehmen, ist dies fiir Sie kostenlos.
AuRerdem erhalten Sie den Ertrag fur einen Wiirfel mehr auf Aktionsfeld 6.

Liftboy (4 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 5 SP fiir jede Spalte Ihres Hotelplans, auf der alle 4 Raume
belegt sind.

Marketingleiter (2 Kronen; Schlusswertung: Sie erhalten 5 SP fiir jede Politikkarte, auf der Sie vertreten sind.

Masseurin (1 Krone; permanent):Sie erhalten fir jeden gelben Kunden, dessen Bestellungen Sie erfillen,
zusatzlich 1 Krone. Sie erhalten dieses Geld erst, wenn Sie den Gast in einem Zimmer einquartieren.

Oberkellner (1 Krone; permanent): Sie konnen Speisen und Getranke aus der Kiiche kostenlos auf Bestellungen
Ihrer Kundenkarten legen.

Page (2 Kronen; einmalig): Sie dirfen 2 beliebige freie Ra&ume umdrehen und damit als belegt kennzeichnen.

Personalchef (3 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Wiirfel mit der 3 nehmen, diirfen Sie zusatzlich eine
Personalkarte von Ihrer Hand ausspielen.

Pferdeknecht (4 Kronen; permanent): Sie erhalten fur jeden roten Kunden, dessen Bestellungen Sie erfllen,
2 Kronen.

Portier (5 Kronen; einmalig): Erfiillen Sie die Bestellung eines eigenen Kunden. Nehmen Sie die bendtigten
Speisen und Getranke dazu aus dem allgemeinen \Vorrat.

Reservierungsleiter (4 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 3 SP pro belegtem roten Zimmer.

Restaurantchef (2 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Wurfel mit einer 1 oder 2 nehmen, erhalten Sie 1 Speise
bzw. 1 Getrank mehr.

ier 3//Z‘ auch das Prinzip, dass nicht mehr Torte als Strude/ wnd mehr
Kaffee als tWein genormmen werden darf

Rezeptionist (5 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 1 SP pro Raum auf dem eigenen Hotelplan.

Egal ob der Raum nur vorbereitet wurde oder bereits belegt ist.

Schuhputzer (4 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Wurfel mit der 4 nehmen, erhalten Sie pro
Wirfel 1 Krone und riicken 1 Feld pro Wiirfel auf der Kaiserleiste vor,

Sekretarin (5 Kronen; Schlusswertung): Sie konnen eine Personalkarte eines Mitspielers kopieren.

Natiirlich macht es nur Sinn, eine Personalkarte ziu cwihlen, die Punkte bei der
Sc /z/a5§werz‘an3 Ar/nﬁz‘.

Sommelier (2 Kronen; einmalig): Sie erhalten 4 Wein.

Sous Chef (6 Kronen; einmal pro Durchgang): Sie erhalten 1 Kaffee.

Stallmeister (1 Krone; permanent): Sie dirfen fur jeden blauen Kunden, dessen Bestellungen Sie erfiillen, 1 Feld
auf der Kaiserleiste vorriicken.

Telefonistin (3 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten SP fur lhren Stand auf der Kaiserleiste. Sie
erhalten pro Schritt 2 SP.

Also maximal 12 SP, da Sie nach der /etzten Kaserwertung hschstens noch
auf" Feld ¢ stehen.

Veranstaltungsleiter (5 Kronen; permanent): Sie werden nicht bestraft, falls Sie sich bei der
Kaiserwertung auf dem Feld ,,0“ der Kaiserleiste befinden.

Wascherin (2 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Wirfel mit der 4 nehmen, erhalten Sie
zusétzlich 4 SP.

Zimmerdiener (3 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 2 SP fur jeden voll belegten Bereich Ihres
Hotelplans.

E:: Die Kiiume miisSen ée/egz‘ Sein, nicht nur vordbereitet.

Zimmermadchen (4 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 1 SP fiir jeden belegten Raum lhres
Hotelplans.



Yundenkarten

Die Runden sSind meistens ein offenes Buch £iir wuns Experten wund muss ich
Thnen nicHt weiter erkliren. Aber e/n/ﬂe wen/ge sollte ich Thnen Aier genacter
vorstellen:

Bildhauer: Sie dirfen kostenlos einen Raum vorbereiten, allerdings muss sich dieser in der ersten
oder zweiten Etage befinden.

|:‘ Falls dies nicht még//c/; /st Pech 33/7&55/

Reichsritter: Der einzige Kunde, der keine Belohnung bringt.

I: Knawseriger Kauz. Aber wenigstens ér/nji er 3 einfache Sfeﬁpan(/fe. :l

E. Gizia: Flihren Sie einen weiteren Spielzug durch, aber ohne einen Wiirfel zu nehmen.
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Riicke auf der Kaiserleiste Du darfst eine Personalkarte
G = entsprechend viele Felder vor. ausspielen. Sie kostet 3 Kronen
+2 weniger als auf der Karte
| angegeben ist.
¥ g T
\. \
Nimm die Speise oder das Nimm 1 Personalkarte vom
= Getrank der angegebenen a’-’ .{bﬂ&t\w Nachziehstapel auf die Hand.
#‘2,@ Farbe. Lege es in deine | | ”‘u’i}
Kiiche oder direkt auf eine )
7 = Kundenbestellung. 3 ==
\ \.
Nimm eine Speise oder ein Nimm 3 Personalkarten
1 Getrank deiner Wahl. Lege es Taarg ! vom Nachziehstapel und
'u‘ﬂ ‘] in deine Kiiche oder direkt auf =y 858 spiele eine davon sofort aus.
eine Kundenbestellung. g j}!} Bezahle 3 Kronen weniger als
. = i f — = auf der Karte angegeben ist.
\_ \ Schiebe die beiden anderen
Karten unter den Stapel der
Du erhaltst 2 Siegpunkte. Personalkarten.
Fy 1 Du darfst einen freien Raum
“%ﬁ o £ *;a der angegebenen Farbe
lﬁ {:! umdrehen und damit als
? ¥ 1 T besetzt kennzeichnen. Bei
\ f = 1 einem grauen Symbol darfst
S a \. du dir die Farbe des Raumes
Bereite einen Raum deiner At SNEHaRS
Wahl vor. Du musst die
Koeten bezatlonthdldia Erfille eine Kundenkarte der
entsprechenden Regeln entsprechenden Farbe, indem
oo hien du die Speisen und Getranke
L aus dem Vorrat nimmst und
auf die Karte legst. Bei einem
T T T weiBen Tischtuch darfst du dir
Wahl vor. Zahle 1 Krone die Farbe der Karte aussuchen.
weniger als auf dem Feld des Bereite einen Raum der
Hotelplans angegeben und angegebenen Farbe vor. Du
beachte alle sonstigen Regeln. zahlst keine Kosten.
\
Bereite einen Raum deiner
Wahl vor. Du musst keine
Kosten bezahlen, aber alle Nimm kostenlos einen
anderen Regeln beachten. n s beliebigen Kunden aus der
3 = 1 ar Wi Auslage und lege ihn in dein
\_ Kaffeehaus. Du bendtigst dafir
7 o g einen freien Platz in deinem
Erhalte 1 Krone. \ Kaffeehaus.
> | [
] = L r@‘
Du darfst eine Personalkarte einmalig einmal pro Durchgang
ausspielen und dabei die
Kosten ignorieren. r—.‘
.|I
S
\.
permanent Schlusswertung




