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Innenarchitekt (3 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Würfel mit der 3 nehmen, erhalten Sie zusätzlich 5 SP.
Kaltmamsell (2 Kronen; einmalig): Sie erhalten 4 Strudel.
Kellnerin (6 Kronen; einmal pro Durchgang): Sie erhalten 1 Torte.
Konditor (3 Kronen; einmalig): Sie erhalten 4 Torten.
Küchenhilfe (3 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Würfel mit der 6 nehmen, ist dies für Sie kostenlos. 

Außerdem erhalten Sie den Ertrag für einen Würfel mehr auf Aktionsfeld 6.
Lift boy (4 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 5 SP für jede Spalte Ihres Hotelplans, auf der alle 4 Räume 

belegt sind.
Marketi ngleiter (2 Kronen; Schlusswertung: Sie erhalten 5 SP für jede Politikkarte, auf der Sie vertreten sind.
Masseurin (1 Krone; permanent):Sie erhalten für jeden gelben Kunden, dessen Bestellungen Sie erfüllen, 

zusätzlich 1 Krone. Sie erhalten dieses Geld erst, wenn Sie den Gast in einem Zimmer einquartieren. 
Oberkellner (1 Krone; permanent): Sie können Speisen und Getränke aus der Küche kostenlos auf Bestellungen 

Ihrer Kundenkarten legen.
Page (2 Kronen; einmalig): Sie dürfen 2 beliebige freie Räume umdrehen und damit als belegt kennzeichnen.
Personalchef (3 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Würfel mit der 3 nehmen, dürfen Sie zusätzlich eine 

Personalkarte von Ihrer Hand ausspielen.
Pferdeknecht (4 Kronen; permanent): Sie erhalten für jeden roten Kunden, dessen Bestellungen Sie erfüllen, 

2 Kronen.
Porti er (5 Kronen; einmalig): Erfüllen Sie die Bestellung eines eigenen Kunden. Nehmen Sie die benötigten 

Speisen und Getränke dazu aus dem allgemeinen Vorrat.
Reservierungsleiter (4 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 3 SP pro belegtem roten Zimmer.
Restaurantchef (2 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Würfel mit einer 1 oder 2 nehmen, erhalten Sie 1 Speise 

bzw. 1 Getränk mehr.

Hier gilt auch das Prinzip, dass nicht mehr Torte als Strudel und mehr 
Kaffee als Wein genommen werden darf.

Rezepti onist (5 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 1 SP pro Raum auf dem eigenen Hotelplan.
Egal ob der Raum nur vorbereitet wurde oder bereits belegt ist.
Schuhputzer (4 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Würfel mit der 4 nehmen, erhalten Sie pro 

Würfel 1 Krone und rücken 1 Feld pro Würfel auf der Kaiserleiste vor.
Sekretärin (5 Kronen; Schlusswertung): Sie können eine Personalkarte eines Mitspielers kopieren.

Natürlich macht es nur Sinn, eine Personalkarte zu wählen, die Punkte bei der 
Schlusswertung bringt.

Sommelier (2 Kronen; einmalig): Sie erhalten 4 Wein.
Sous Chef (6 Kronen; einmal pro Durchgang): Sie erhalten 1 Kaffee.
Stallmeister (1 Krone; permanent): Sie dürfen für jeden blauen Kunden, dessen Bestellungen Sie erfüllen, 1 Feld 

auf der Kaiserleiste vorrücken.
Telefonisti n (3 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten SP für Ihren Stand auf der Kaiserleiste. Sie 

erhalten pro Schritt 2 SP.

Also maximal 12 SP, da sie nach der letzten Kaiserwertung höchstens noch 
auf Feld 6 stehen.

Veranstaltungsleiter (5 Kronen; permanent): Sie werden nicht bestraft, falls Sie sich bei der 
Kaiserwertung auf dem Feld „0“ der Kaiserleiste befi nden.

Wäscherin (2 Kronen; permanent): Wenn Sie einen Würfel mit der 4 nehmen, erhalten Sie 
zusätzlich 4 SP.

Zimmerdiener (3 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 2 SP für jeden voll belegten Bereich Ihres 
Hotelplans.

Die Räume müssen belegt sein, nicht nur vorbereitet.

Zimmermädchen (4 Kronen; Schlusswertung): Sie erhalten 1 SP für jeden belegten Raum Ihres 
Hotelplans.
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Kundenkarten

Die Kunden sind meistens ein offenes Buch für uns Experten und muss ich 
Ihnen nicht weiter erklären. Aber einige wenige sollte ich Ihnen hier genauer 
vorstellen:

Bildhauer: Sie dürfen kostenlos einen Raum vorbereiten, allerdings muss sich dieser in der ersten 
oder zweiten Etage befi nden.

Falls dies nicht möglich ist: Pech gehabt! 

Reichsritt er: Der einzige Kunde, der keine Belohnung bringt. 

Knauseriger Kauz. Aber wenigstens bringt er 3 einfache Siegpunkte.

E. Gizia: Führen Sie einen weiteren Spielzug durch, aber ohne einen Würfel zu nehmen.
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Schon gespielt?
Noch mehr spannende 
Spiele von Lookout!
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Fragen, Anregungen oder Kriti k?
Schreiben Sie uns an 

buero@lookout-games.de
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Gestaltung: Klemens Franz

Besuchen Sie uns 
auf facebook:

Die Spielregeln 
als PDF für Smartphone 
oder Tablet zu unseren 

Spielen gibt es hier:
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Übersicht der Belohnungen
Rücke auf der Kaiserleiste 
entsprechend viele Felder vor.

Nimm die Speise oder das 
Getränk der angegebenen 
Farbe. Lege es in deine 
Küche oder direkt auf eine 
Kundenbestellung.

Nimm eine Speise oder ein 
Getränk deiner Wahl. Lege es 
in deine Küche oder direkt auf 
eine Kundenbestellung.

Du erhältst 2 Siegpunkte.

Bereite einen Raum deiner 
Wahl vor. Du musst die 
Kosten bezahlen und die 
entsprechenden Regeln 
beachten.

Bereite einen Raum deiner 
Wahl vor. Zahle 1 Krone 
weniger als auf dem Feld des 
Hotelplans angegeben und 
beachte alle sonsti gen Regeln.

Bereite einen Raum deiner 
Wahl vor. Du musst keine 
Kosten bezahlen, aber alle 
anderen Regeln beachten.

Erhalte 1 Krone.

Du darfst eine Personalkarte 
ausspielen und dabei die 
Kosten ignorieren.

Du darfst eine Personalkarte 
ausspielen. Sie kostet 3 Kronen 
weniger als auf der Karte 
angegeben ist.

Nimm 1 Personalkarte vom 
Nachziehstapel auf die Hand.

Nimm 3 Personalkarten 
vom Nachziehstapel und 
spiele eine davon sofort aus. 
Bezahle 3 Kronen weniger als 
auf der Karte angegeben ist. 
Schiebe die beiden anderen 
Karten unter den Stapel der 
Personalkarten.
Du darfst einen freien Raum 
der angegebenen Farbe 
umdrehen und damit als 
besetzt kennzeichnen. Bei 
einem grauen Symbol darfst 
du dir die Farbe des Raumes 
aussuchen.
Erfülle eine Kundenkarte der 
entsprechenden Farbe, indem 
du die Speisen und Getränke 
aus dem Vorrat nimmst und 
auf die Karte legst. Bei einem 
weißen Tischtuch darfst du dir 
die Farbe der Karte aussuchen.
Bereite einen Raum der 
angegebenen Farbe vor. Du 
zahlst keine Kosten.

Nimm kostenlos einen 
beliebigen Kunden aus der 
Auslage und lege ihn in dein 
Kaff eehaus. Du benöti gst dafür 
einen freien Platz in deinem 
Kaff eehaus.

einmalig einmal pro Durchgang

permanent Schlusswertung


