MUTABRONN

DIE EVOLUTIONARE VARIANTE ZU BONNANZA
VYoN UWE ROSENBERG
Spielmaterial

Bei der ,Bohnanza“-Variante ,,Mutabohn* diirfen Bohnenkarten von verschiedenen Sorten auf dem gleichen
Bohnenfeld angepflanzt werden. ,Mutabohn" enthalt 33 Bonuskarten.

Jede Bonuskarte zeigt ein Muster von Bohnen unterschiedlicher Sorte. Die Bonuskarte weist eine Belohnung
dafiir aus, dass ein eigenes Bohnenfeld das dargestellte Muster zeigt.

Spielvorbereitung

,Mutabohn* kann nur zusammen mit dem Spiel ,,Bohnanza* gespielt werden. ,,Bohnanza* ist bei AMIGO
Spiel+Freizeit erschienen. Es ist fiir 2 bis 7 Spieler und auf eine Spieldauer von ungefihr einer Stunde
angelegt. Die Vorbereitungen zu ,,Mutabohn” entsprechen den Vorbereitungen zu ,,Bohnanza". Zusatzlich
werden die Bonuskarten gemischt und als verdeckter Stapel (,Bonusstapel“) abgelegt. Jeder Spieler be-
kommt zwei Bonuskarten auf die Hand, bei zwei Spielern drei. An welche Stelle der Spieler seine Bonuskarten
auf die Hand steckt, ist egal: die Bonuskarten wirken nicht auf die Bohnanza-spezifische Reihenfolge der
Bohnenkarten ein.

Spieleranzahl Bendtigte Karten
immer Beim Spiel zu zweit oder zu dritt wird das ,,Bohnanza“-Grundspiel benétigt.
ab 4 Beim Vierpersonenspiel wird neben den Karten aus dem ,,Bohnanza“-Grundspiel zusatzlich

entweder mit den Weinbrandbohnen aus dem ,Erweiterungs-Set” (1997/2001) oder mit
den Kognakbohnen aus AMIGOs , High Bohn" (2001) gespielt.

ab 5 Zu finft sollten obendrein die Kaffeebohnen aus dem Erweiterungs-Set hinzugenommen
werden. Eine Spielrunde, die das Original-Spielende von Bohnanza spielen mochte, wird
auf eine Spielzeit von einer Stunde kommen. Mit dem Mutabohn-Spielende (siehe Seite 3)
kann das Spiel liber zwei Stunden dauern.

ab 6 Zu sechst sollten auch die Wachshohnen und zu siebt die Wachs- und die Mokkabohnen
aus der Erweiterung ,La Isla Bohnita“ (1998) in den Spielstapel eingemischt werden. Die
Gartenbohnen sollten aussortiert und der Zugstapel - gemaB Original-Regeln - dreimal durch-
gespielt werden.

Spielidee

Nicht nur Sojabohnen lassen sich auf unhaltbare Weise genetisch manipulieren, so dass sie
haltbarer, nahrstoffhaltiger oder sonst etwas werden. Auch die anderen Bohnensorten sind
da ganz offen. Fiir ,,Mutabohn* mutieren die Bohnen bereits auf den Bohnenfeldern. Aus
Gartenbohnen werden Rote Bohnen, aus Roten Bohnen Augenbohnen usw. Jedes Bohnen-
feld kann in die nachstwertlosere (das ist die ndchsthiufigere) Sorte verwandelt werden,
indem eine entsprechende Bohnenkarte angepflanzt wird.

Wichtig: Beim Abrechnen eines Bohnenfeldes gilt immer der Bohnometer auf der zuletzt
gelegten Karte.

Beispiel: Anni legt auf ihre Sammlung, die zwei Brechbohnen (Haufigkeit 14) umfasst, eine
Saubohne (16) und direkt darauf eine Feuerbohne (18). Mit zwei weiteren Feuerbohnen wiirde
Annis Sammlung zwei Bohnentaler wert werden. Ebenso wiirde die Sammlung auch entweder
mit einer Feuer- und einer Blauen Bohne oder mit zwei Blauen Bohnen zwei Bohnentaler wert werden.

Achtung! Im Gegensatz zu ,,Bohnanza“ gibt es bei ,Mutabohn* kein ,, 3. Bohnenfeld* zu erwerben.
Bonuskarten

Die Bonuskarten zeigen Muster wie zum Beispiel AABBC. Statt der Buchstaben A, B und C sind Bohnen
in verschiedenen Farben abgebildet. Ein Muster beschreibt den ,,Gencode”, nach dem ein Bohnenfeld
aufgebaut werden soll. Achtung! Der Gencode hezieht sich immer auf die zuletzt abgelegten Karten. Ein
Gencode mit fiinf Bohnen bezieht sich zum Beispiel auf die zuletzt gelegten finf Karten eines Bohnenfel-
des. Alle anderen Karten dieses Bohnenfeldes sind fir den Bonus bedeutungslos.



AABBC bedeutet, dass auf einem Bohnenfeld zunachst zwei Bohnen der glei-
chen Sorte angepflanzt werden, danach zwei Bohnen der nachstwertloseren
(nachsthaufigeren) Sorte. Die fiinfte Bohne soll nach dem oben beschriebenen
Muster von einer dritte Sorte sein: wiederum der nachstwertloseren.

Wichtig ist, dass es sich wirklich immer um die nachstwertlosere Sorte handelt.
Es darf keine Bohnensorte ,libersprungen” werden; wer auf seine Augenbohnen
{10er) eine Brechbohne (14er) legen wollte, wiirde zum Beispiel falschlicher-
weise die Sojabohnen (12er) iiberspringen.

Beispiel: Das Bohnenfeld Rote Bohne, Augenbohne, Augenbohne, Sojabohne,
Sojabohne, Brechbohne hat einen ,,Gencode” AABBC, Die Rote Bohne wird nicht
beachtet. A ist die Augenbohne, B die Sojabohne und C die Brechbohne. Das
Bohnenfeld hat nicht nur den Code AABBC sondern auch den Gencode ABBC.

{ 7“@ soseaevsver - Die Bonuskarten, die der Spieler auf der Hand hélt, geben ihm die méglichen

" -~ Gencodes vor. Wenn ein Spieler ein Bohnenfeld nach vorgegebenem Gencode
ausliegen hat, darf er - jederzeit im Spiel - seine Bonuskarte vorzeigen, sie sofort

zu seinen Bohnentalern legen und eine neue Bonuskarte vom Bonusstapel auf die Hand nehmen. Wieviele

Bohnenpfennige die Bonuskarte wert ist, steht auf der Karte. 100 Bohnenpfennige entsprechen einem Boh-

nentaler.

Wenn der Stapel mit den Bonuskarten leer ist, konnen im weiteren Verlauf der Partie keine Bonuskarten
mehr nachgezogen werden. Melden mehrere Spieler gleichzeitig Anspruch auf die letzten Karten des
Bonusstapels an, bekommen nur diejenigen welche, die in Spielrichtung naher beim Zugspieler sitzen.

Wichtig: Wenn ein Spieler eine Bonuskarte vorzeigt und zu seinen Talern legt, wird nicht von ihm verlangt,
dass er das Bohnenfeld erntet, mit dem er die Bonuskarte eingeldst hat. Somit ist es madglich, dass ein

Spieler mit dem gleichen Bohnenfeld mehrere Bonuskarten einldst (siehe Beispiel mit den Gencodes AABBC
und ABBC). Bonuskarten diirfen sofort, nachdem sie auf die Hand genommen wurden, eingelast werden.

Sonderregel: Wer zu einem beliebigen Zeitpunkt im Spiel einen Bohnentaler ausgibt, (der mit einer reguldren
Bohnenkarte angezeigt wird,) darf Bonuskarten tauschen. Er legt beliebig viele von seinen Bonuskarten,
die er auf der Hand halt, in beliebiger Reihenfolge unter den Bonusstapel und nimmt danach die gleiche
Anzahl Bonuskarten vom Bonusstapel neu auf die Hand.

Diese Sonderregel ist vor allem beim Zweipersonenspiel wichtig. Beim Spiel zu zweit sollte man sich schnel
von Bonuskarten trennen, wenn viele Bonuskarten im Spiel vorkommen, die man besser gebrauchen kannte
als die, die man auf der Hand hait.

Der Spielzug im Zweipersonenspiel

Beim Zweipersonenspiel wird der Original-Phasenablauf von Bohnanza mit den neuen Anbauregeln gespielt
(siehe Spielidee). Anderungen hetreffen die Phasen 2 und 4. Beim Zweipersonenspiel halten beide Spieler
nicht zwei sondern drei Bonuskarten auf der Hand.

Achtung! Im Spiel zu zweit kdnnen die Bonuskarten nicht nur mit den eigenen, sondern auch mit den
Bohnenfeldern des Gegenspielers erfiillt werden.

Phase 1: Der erste Teil des Spielzuges bleibt unveréndert. Zuerst muss die vorderste Handkarte ausgespielt
werden, danach darf auch die zweite Handkarte ausgespielt werden.

Phase 2: Nachdem der Zugspieler zwei Karten aufgedeckt hat, muss er seinem Gegner eine Bohne als
Geschenk anbieten, entweder eine soeben aufgedeckte Bohne oder eine Bohne, die er auf der Hand halt.
Es handelt sich bei diesem Angebot um ein Zwangsgeschenk. Der Gegenspieler muss das Geschenk an-
nehmen, es sei denn, er bietet seinerseits ein Geschenk an. Dieses Zwangsgeschenk kann wiederum der
Zugspieler ablehnen, indem er ein Gegenangebot macht, usw.

Wichtig: Jede Bohnensorte darf nur ein einziges Mal (pro Spielzug) angeboten werden. Wenn der Zugspieler
z.B. eine Blaue Bohne anbietet, darf der Gegenspieler keine Blaue Bohne mehr bieten. Schlégt der
Gegenspieler dann eine Feuerbohne als Geschenk vor, darf der Zugspieler weder Blaue Bohne noch
Feuerbohne verschenken, usw.

Wer ein Geschenk aushandigen muss, das er gar nicht hat, bekommt eine Strafe von einem Bohnentaler.
Die Strafe wird provisorisch durch eine Karte ,,3. Bohnenfeld" angezeigt und bei Spielende mit den erspielten
Bohnentalern verrechnet. Danach wird das Handelszwiegesprach wiederholt.

Wenn k()iei'de Spieler méchten, kdnnen sie die Zwangsschenkung ausfallen lassen, um stattdessen beliebig
zu handeln.

Phase 3: Der dritte Teil des Spielzuges bleibt unverindert. Die neuen Bohnen werden in beliebiger Reihenfolge



auf den Bohnenfeldern angebaut. Zuerst baut der Zugspieler an, danach der Gegenspieler. Wichtig ist, dass
die Bohnen einzeln, Bohne fiir Bohne, angebaut werden, damit der jeweilige Gegenspieler immer eine
Chance bekommt, Bonuskarten einzulésen.

Phase 4: Wer 0 bis 2 Karten auf der Hand hélt, zieht drei Karten nach, wer 3 oder mehr hat, zieht zwei
Karten nach.

Spiel fiir 2 Personen:
0-2 Bohnen auf der Hand 3 Karten nachziehen
3 oder mehr Bohnen auf der Hand 2 Karten nachziehen

Das Spiel endet, sobald der Zugstapel zum ersten Mal leer wird.
Der Spielzug im Mehrpersonenspiel
Beim Mehrpersonenspiel verindert sich der Spielzug im Vergleich zum Bohnanza-Grundspiel wie folgt.

Phase 1: Im ersten Teil seines Spielzuges muss der Spieler, der an der Reihe ist, zundchst seine vorderste
und danach auch seine nachstvorderste Handkarte ausspielen und anpflanzen. AnschlieBend darf er auch
seine dritte Handkarte spielen.

Wer zu Beginn seines Spielzuges nicht mindestens zwei Bohnenkarten auf der Hand hélt, bekommt eine
Strafe von einem Bohnentaler aufgebrummt. Die Strafe wird provisorisch durch eine Karte ,,3. Bohnenfeld"
angezeigt und bei Spielende mit den erspielten Bohnentalern verrechnet.

Phase 2: Der zweite Teil des Spielzuges bleibt unverandert zum Grundspiel ,,Bohnanza". Zwei Bohnenkarten
wetrden aufgedeckt, und es wird gehandelt.

Phase 3: Dadurch, dass die erhandelten Bohnenkarten in beliebiger Reihenfolge angepflanzt werden diirfen,
haben die Spieler viele Maglichkeiten, Bonuskarten einzuldsen. Im Gegensatz zum Zweipersonenspiel diirfen
Bonuskarten nur fiir eigene Bohnenfelder eingelést werden. Es gelten die neuen Anbauregeln (siehe
Spielidee).

Phase 4: Am Ende seines Spielzuges zieht der Spieler Bohnenkarten nach, die er nach hinten auf die Hand
nimmt. Wieviele Karten er nachziehen darf, ist der folgenden Tabelle zu entnehmen.

Spiel fiir 3-4 Personen:

0-2 Bohnen auf der Hand 4 Karten nachziehen
3 oder mehr Bohnen auf der Hand 3 Karten nachziehen
Spiel fiir 5-7 Personen:

0-2 Bohnen auf der Hand 5 Karten nachziehen
3 oder mehr Bohnen auf der Hand 4 Karten nachziehen

Zur Tabelle: Der Spieler, der an der Reihe ist, wird also - genauso wie beim Zweipersonenspiel - mit einer
Extra-Bohne helohnt, wenn er in Phase 4 seines Spielzuges nur noch zwei Bohnenkarten oder weniger auf
der Hand halt.

Das alternative Mutabohn-Spielende

Das Original-Spielende von ,Bohnanza“ besagt, dass der Zugstapel genau dreimal durchgespielt werden
muss. Nach den neuen Mutabohn-Regeln ist zu diesem Zeitpunkt noch lange nicht Schluss. Zu dritt und
zu viert wird immer das Mutabohn-Ende gespielt, zu fiinft kann man zwischen normalem Bohnanza-Ende
und Mutabohn-Ende wihlen. Zu sechst und siebt wird immer das Original-Spielende gespielt.

Der Zugstapel wird so oft durchgespielt wie méglich. In dem Moment, in dem der Zugstapel leer ist, wird
der offene Ablagestapel sofort gemischt. Wichtig: Der Kartenmischer fragt die Spieler, ob sie noch Bohnenfelder
ernten wollen, so dass weitere Bohnenkarten in den Zugstapel eingemischt werden kénnen. Auf diese Weise
lasst sich das Spielende immer wieder hinauszégern. Beim Fragen sollte der Kartenmischer in der folgenden
Reihenfolge vorgehen. Zuerst fragt er den Zugspieler, danach im Uhrzeigersinn alle anderen Spieler
(einschlieBlich sich selbst).

Jederzeit - auch wahrend der neue Zugstapel gemischt wird - ist es erlaubt, nachzahlen zu lassen, wie-
viele Bohnenkarten sich in dem Zugstapel befinden.

Das Spiel kann (a) nach Phase 3 oder (b) in Phase 4 eines Spielzuges enden.
a) Das Spiel wird in Phase 3 enden, wenn der Zugspieler in Phase 2 nur eine einzige Bohnenkarte aufdecken



kann: nach dem Aufdecken der ersten Karte sind sowohl Zug- als auch Ablagestapel leer, und kein Spieler
ist bereit, ein Bohnenfeld aufzulésen, damit Bohnenkarten zuriick ins Spiel kommen und eine zweite Karte
aufgedeckt werden kann. Die Phasen 2 und 3 werden noch zu Ende gespielt. Danach endet das Spiel, un-
abhangig davon, wie groB der Ablagestapel ist, nachdem Phase 3 beendet wurde.

b) Das Spiel endet in Phase 4, wenn der Zugspieler in Phase 4 Karten nachzieht und keine einzige Karte
mehr flir den nachsten Spieler Gbrigbleibt. Wenn kein Spieler mehr bereit ist, ein Bohnenfeld aufzuldsen,
damit Bohnenkarten zuriick ins Spiel kommen, wird das Spiel unmittelbar beendet.

Schlusswertung

Jeder Spieler erntet bei Spielende seine letzten Bohnenfelder und zahlt seine Bohnentaler und Bohnenpfennige.
Noch einmal: 100 Bohnenpfennige entsprechen einem Bohnentaler. Wer das meiste Geld hat, gewinnt.

Mutabohn ohne Bohnanza-Erweiterungen

Sollten keine Erweiterungen griffbereit sein, werden pro Bohnensorte, die fehlt, einmal die (ganzzahligen)
Bohnentaler zuriick in den Zugstapel gemischt, sobald der Zugstapel leer geworden ist. Die Bohnentaler
der Spieler werden notiert. Auf diese Weise wird die Spieldauer verlangert. Die erfiillten Bonuskarten blei-
ben bei den Spielern, wenn die Bohnenkarten gemischt werden. Der Bonusstapel bleibt ebenfalls so wie
er ist. Es wird das Mutabohn-Spielende gespielt.

Beispiel: Die fiinf Bohnenfreunde Julia, Rick, Georg, Tim und Anni wollen eine Partie ,Mutabohn“ spielen.
Sie besitzen neben den Mutabohn-Karten nur das Basisspiel ,Bohnanza“. Somit miissen sie ohne die
vorgesehenen Weinbrand- und Kaffeebohnen auskommen. Nachdem der Zugstapel zum ersten Mal leer
wird, geben alle Spieler ihre Bohnentaler wieder ab, um zusatzliche Bohnenkarten in den Zugstapel
einmischen zu kdnnen. Der Talerbestand wird zuvor noch notiert. Auch nachdem der Stapel zum zweiten
Mal leer wird, geben die Spieler alle erspielten Bohnentaler wieder ab. Erst vom dritten Stapel an wird
solange gespielt bis sowohl Zug- als auch Ablagestapel leer sind (siehe Mutabohn-Spielende).

Warnung! Diese Variante ist ein aufreibendes - um nicht zu sagen anstrengendes - Handelsspiel. Fiir die
meisten Bohnen, die angeboten werden, gibt es mehrere Bewerber. Somit muss hart verhandelt werden,
und das ganze Spiel verliert ein wenig von seiner ,Leichtigkeit”.

Credits

»Bohnanza“ ist ein Spiel von Uwe Rosenberg aus dem Jahr 1997, Zu diesem Spiel hat er im Februar 2001
die Erweiterung ,,Mutabohn” erfunden. Die Grafik stammt von Marcel-André Casasola Merkle.

Die Bohnencharaktere basieren auf lllustrationen von Bjorn Pertoft und werden hier mit seiner freundlichen
Genehmigung verwendet. Herzlichen Dank auch an AMIGO-Spiele.

Lookout Games bedankt sich bei Charles Darwin fiir seine Vorarbeit und in chronologischer Reihenfolge
bei allen Spieletestern: Uta Rosenberg, Reinhold Rosenberg, Ulrich Béttcher, Stefan Jansen, Christian
Becker, Andrea Timm, Hagen Dorgathen, Marc Hohmann, Susanne Balders, Volker Krey, Daniel Feggeler,
Nicola Welzer, Insa Rosenberg, Peter Zylka, Marcel-André Casasola Merkle, Tobias Lang, Sebastian Mellin,
Matthias Klapper, Hanno Girke.

Bezugsquellen

Das erste Spiel von Lookout Games, ,,High Bohn“, ist inzwischen auch bei AMIGO verdffentlicht worden.
Ebenso wie die Lookout-Games-Ausgabe des Spiels ,High Bohn* ist auch ,Mutabohn" in einer limitierten,
durchnummerierten Auflage von 2500 Exemplaren erschienen und wird nur im sehr gut sortierten Spiel-
warenhandel erhéltlich sein. )

Wir bedanken uns bei unseren Hauptvertriebspartnern (sortiert nach Postleitzahlen).

Mythos, Am Sande 34-35, 21335 Lianeburg Spielraum, SchopenauerstraBe 41, 63303 Dreieich
Spiele AG, HauptstraBe 22A, 27324 Eystrup 0-99 Spielen+Schenken, Groer Markt 9, 64646 Heppenheim
Kinderkiste, Wettergasse 8, 35037 Marburg Heidelbar Spieleladen, Untere Str. 28, 69117 Heidelberg
Spielbar, GutenbergstraBe 52, 44139 Dortmund Spielteufel, Eisenhutweg 10, 70374 Stuttgart
Roskothen, Sonnenwall 38, 47051 Duisburg Spielwelt, SpitalstraBe 1, 77652 Offenburg
Spielbrett, EngelbertstraBe 5, 50674 Kéln Seetroll Spiel+Comics, ZollernstraBe 22, 78462 Konstanz
Puppenkonig, GangolfstraBe 8-10, 53111 Bonn ratzfatz, EisenbahnstraBe 54, 79098 Freiburg
Orcish Outpost, Zanggasse 7, 55116 Mainz Aladin, JakobstraBe 40, 90402 Nurnberg
Spieleversand Adam spielt, Kanigsherger Str. 10, 61169 Friedberg
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