
ALLGEMEINALLGEMEIN DatumDatum NameName BemerkungenBemerkungen

Als Erste/r 250+ SP erreicht

Als Erste/r alle Zimmer bezogen  
und alle Politikkarten erfüllt

Als Erste/r eine Partie mit allen  
5 Modulen (Alles Walzer) gewonnen

Als Erste/r mit 20 übrigen Kronen 
und 20 übrigen Waren (in der 
Küche) gewonnen

Als Erste/r 13 Personalkarten 
ausgespielt

Als Erste/r in einem echten  
Hotel gewonnen

Serviere Torte, Strudel, Wein und 
Kaffee als Gastgeber/in der Partie

Spielt eine Partie in übertrieben 
edler Kleidung

Als Erste/r ohne Bestellung eines 
grünen Gastes gewonnen

Als Erste/r ohne Kaiserwertungs-
Boni gewonnen

Als Erste/r dreimal hintereinander 
verloren

Als Erste/r gewonnen ohne Gäste, 
die Kaffee wollen

Als Erste/r gewonnen ohne übrige 
Kronen und Waren in der Küche

Als Erste/r ohne Start-
Zimmerplättchen gewonnen

Glorreiche TatenGlorreiche Taten



MODUL 1  MODUL 1  
(Wiener Ballsäle) DatumDatum NameName BemerkungenBemerkungen

Als Erste/r nur mit Modul 1  
im Spiel gewonnen

Als Erste/r ohne einen einzigen 
Tänzer im Ballsaal gewonnen

Als Erste/r mit allen 10 Tänzern  
in Ballsälen gewonnen

MODULMODUL 2    
(Prominente) DatumDatum NameName BemerkungenBemerkungen

Als Erste/r nur mit Modul 2  
im Spiel gewonnen

MODULMODUL 3    
(Besondere Hotels) DatumDatum NameName BemerkungenBemerkungen

Als Erste/r mit  
„Chateau Paulwei“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„Corogari Zant-Mainz“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„Dove“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„Kaufman“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„Mayenfels“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„Stroup“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„Ninas Melange“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„The Grand Wray“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„The Kozi Palace“ gewonnen

Als Erste/r mit  
„The Ren“ gewonnen

MODULMODUL 4    
(Startspieler) DatumDatum NameName BemerkungenBemerkungen

Als Erste/r nur mit Modul 4  
im Spiel gewonnen

MODULMODUL 5    
(Darf’s a bisserl mehr sein?) DatumDatum NameName BemerkungenBemerkungen

Als Erste/r nur mit Modul 5  
im Spiel gewonnen


