Jeder Spieler erhalt eine Pralinenschachtel, das entsprechende
Herz und 5 Goldnisse als Wahrung. Die restlichen Goldniisse
kommen als Vorrat griffbereit an die Seite.

Jetzt kann es
losgehen!

Platziert die ﬂ

Petit Fours auf
den aufgedruck-
ten Feldern des
Zeitplans.

Legt den zentralen
Zeitplan in die
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Jeder Spieler setzt

B, sein Herz auf das
* Startfeld des Zeitplans.

Der Spieler, der zuletzt
eine Praline gegessen
hat, beginnt das Spiel.
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le in einem Kreis R &
oder einer Ellipse & \ &
um den Zeitplan. | # , “ - e
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@’ Legt das Sonder-
e Platziert die Spielfigur zwi- >

plattchen bereit.
schen dem kleinsten Puzzleteil, % 3
das nur 2 Felder einnimmt,
und dem im Uhrzeigersinn
folgenden Puzzleteil.

nelve ‘wetadmt  B: Puzzleteil nehmen und einfiigen

In diesem Spiel kommen die Spieler nicht unbedingt abwechselnd an die Reihe. Es ist immer der
Spieler an der Reihe, der sich auf dem Zeitplan weiter hinten befindet.

Daher kann ein Spieler mehrfach an die Reihe kommen, bevor der andere Spieler wieder am Zug ist.
Befinden sich beide Herzen auf demselben Feld, zieht der Spieler des oberen Herzens zuerst.

Spieler Weifs ist an der Reihe.

Wenn er in seinem Zug nur 1 bis
3 Felder weiterriickt, ist er gleich
noch einmal an der Reihe.

Der Spieler an der Reihe kann zwischen zwei verschiedenen Aktionen wahlen:

A: Vorricken und Goldniisse erhalten

ODER

B: Puzzleteil nehmen und einfiigen ———————— e ———

A: Vorriicken und Goldniisse erhalten

Der Spieler setzt sein Herz auf dem Zeitplan so viele Felder vor, bis es sich genau ein Feld
vor dem gegnerischen Herz befindet. Fiir jedes so gezogene Feld erhalt der Spieler eine
Goldnuss (= 1-Goldnuss-Pldttchen).

Weifs riickt sein Herz 4 Felder vor, bis er
sich vor dem roten Herzen befindet und
erhdlt dafiir 4 Goldniisse (4 x 1-Goldnuss-
Pldttchen).
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Diese Aktion besteht aus fiinf Schritten, die in der vorgegebenen Reihenfolge durchgefiihrt werden:

[l 1. Puzzleteil auswédhlen

Dem Spieler an der Reihe stehen immer die nachsten drei Puzzleteile
im Uhrzeigersinn nach der Spielfigur zur Verfligung.

Hier stehen die drei markierten Puzzletei- > |
le zur Auswahl. Alle anderen Puzzleteile
sind derzeit leider nicht méglich. V

B 2. Spielfigur setzen

Er setzt die Spielfigur neben
das ausgewahlte Puzzleteil.

B 3. Puzzleteil bezahlen und nehmen
Er bezahlt die angegebene Anzahl an
Goldnissen (linkes Symbol) und legt das
Puzzleteil zu seiner Pralinenschachtel.

Auf der Banderole
ist angegeben, wie
viele Goldnlisse ein
Puzzleteil kostet.
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M 4. Puzzleteil platzieren

Der Spieler platziert das Puzzleteil in seiner
Pralinenschachtel. Dabei diirfen nur leere Felder belegt
werden. Die Puzzleteile konnen aber beliebig gedreht
und gewendet werden.

Die Puzzleteile missen beim Platzieren auch nicht an
bereits ausliegende Puzzleteile grenzen.




Beim Einfiigen dieses
Puzzleteils setzt man sein
Herz 2 Felder weiter.

B 5. Herz ziehen

Zuletzt zieht der Spieler sein Herz um so viele Felder
auf der Zeitleiste voran, wie auf der Banderole ange-
geben ist (rechtes Symbol).

Landet er auf dem Feld mit dem Herz des Mitspielers,
so wird das eigene Herz obenauf gesetzt (der Spieler
ist noch einmal an der Reihe).

Die Zeitteiste
Die Spieler setzen bei jeder Aktion ihr Herz auf der Zeitleiste voran. Auf dieser sind

Markierungen angebracht. Immer, wenn ein Spieler eine dieser Markierungen
erreicht oder lGiberquert, passiert Folgendes:

Der Spieler nimmt das Petit Four — sofern noch
vorhanden — und platziert es sofort in seiner Schachtel
oder nimmt es aus dem Spiel.

Petit Four:

Die Petit Fours sind die einzige Moglichkeit,
einzelne offene Felder der Pralinenschachtel zu fullen.

'\._/ Goldnuss- Der Spieler erhalt Einkommen Fiir diese
Wertung: entsprechend der Summe Puzzleteile erhdlt
aller Goldniisse, die auf der Spieler bei
- den Puzzleteilen in seiner jeder Wertung
Schachtel abgebildet sind. 3 Goldniisse als
ﬁ Der Spieler nimmt entspre- Einkommen.
"—F"'. chend viele Goldniisse aus

dem Vorrat.

DasSendesplistichen

Der Spieler, der zuerst ein Quadrat von mindestens 7x7 Feldern in
seiner Pralinenschachtel vollstandig gefillt hat, erhdlt das Sonder-
plattchen. Es zahlt bei der Wertung 7 Punkte.
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Das Spiel endet, sobald beide Herzen das Zielfeld der Zeitleiste erreicht haben.
Dabei verfallen liberzahlige Schritte und werden bei Aktion A auch nicht ausgezahlt.

Walzmy

Jeder Spieler zahlt seinen Vorrat an Goldniissen. Gegebenenfalls addiert er dazu den Wert des
Sonderplattchens. Vom Gesamtwert zieht er fiir jedes ungefiillte Feld seiner Pralinenschachtel 2 ab.
Der Spieler mit der hochsten Gesamtsumme ist der Gewinner.

Im Falle eines Gleichstandes gewinnt der Spieler, der zuerst das Zielfeld erreicht hat.

Beispiel:

Julia spielt gegen ihren Romeo. Julia hat bei Spielende 14 Goldniisse, das Sonderpléttchen,
allerdings auch noch 5 unbelegte Felder in ihrer Pralinenschachtel. Sie hat damit 11 Punkte erreicht.
(14 +7-10(5x2) = 11)

Romeo hat 18 Goldniisse (ibrig und nur 2 freie Felder in seiner Pralinenschachtel.
Daher hat er 14 Punkte und gewinnt damit knapp.
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Der Valentinstag am 14. Februar ist fiir Verliebte ein besonderer Tag: Es ist die Zeit, seine
Zuneigung durch kleine (und grofse) Aufmerksamkeiten zu zeigen. Sei es ein Dinner bei
Kerzenschein, ein Strauf8 Blumen oder — wie in diesem Spiel — eine grofSe Schachtel voller Pralinen!

Bei Patchwork Valentinstag geht es darum, die Pralinenschachtel fiir deinen Schatz mit bunten und stiRen Kostlichkeiten zu
fillen. Die Schachtel soll dabei randvoll und ordentlich gepackt sein —kein leichtes Unterfangen bei so vielen unterschiedlich
geformten SiiBigkeiten. Nur wenn du mit Bedacht und Liebe deine Pralinen auswahlist und genug Goldniisse sammelst,
kannst du dein Gegeniiber so richtig bezaubern und vielleicht sogar die Pralinenschachtel zur Ganze fiillen!

Patchwork Valentinstag basiert auf den beliebten Puzzle-Elementen des Klassikers Patchwork und versetzt euch in einen
yherzlichen” Wettstreit: Wer hat am Ende die prachtvollere Pralinenschachtel fir seinen Liebling zusammengestellt?
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1 neutrale Spielfigur

‘\* 2 Herzen (in wei und rot)

5 Petit Fours

1 Sonderplattchen
2 Pralinenschachteln

(1 pro Spieler)

Goldniisse-Plittchen

32 1-Goldnuss-Plattchen
12 5-Goldnisse-Plattchen
5 10-Goldnusse-Plattchen

‘_, ‘».‘_,
@ 1 20-Goldnusse-Plattchen

33 Puzzleteile



