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Wenn du diese Karte ausspielst,
kannst du sofort eine Aktion
»»Brot backen* durchfiihren.
Immer wenn du die Aktion

»»Brot backen*‘ nutzt, kannst du
mit diesem Lehmofen maximal

1 Getreide in 5 NW umwandeln.

Du kannst in jeder Erntezeit mit
der T6pferei maximal 1 Lehm in
2 NW umwandeln. Bei der Wer-
tung bekommst du fiir mindestens
3/5/7 Lehm 1/2/3 Sonderpunkte.
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‘Wenn du diese Karte ausspielst,
kannst du sofort eine Aktion ,,Brot
backen* durchfiihren. Immer wenn
du die Aktion ,,Brot backen* nutzt,
kannst du mit diesem Steinofen
maximal 2 Getreide in je 4 NW
umwandeln.

Du kannst in jeder Erntezeit mit der
Korbflechterei maximal 1 Schilf in
3 NW umwandeln. Bei der Wer-
tung bekommst du fiir mindestens
2/4/5 Schilf 1/2/3 Sondcrpunkte.
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Du kannst in jeder Erntezeit mit
der Tischlerei maximal 1 Holz in
2 NW umwandeln. Bei der Wer-
tung bekommst du fiir mindestens
3/5/7 Holz 1/2/3 Sonderpunkte.
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Lege auf die nachsten 5 Runden-
felder, soweit noch zu spiclen,

je 1 NW aus dem allgemeinen
Vorrat. Zu Beginn dieser Runden
erhltst du den Nahrwert.



